Raindance-guide: Kodguiden
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Kodguidens olika flikar

Favoriter

Fliken Favoriter

De koder du anvander sarskilt ofta kan du lagga upp som personliga favoriter. Vid
sokning av koder, exempelvis vid kontering, presenteras dessa koder forst sd du i
mojligaste man ska slippa soka. For att lagga till en kod véljer du inledningsvis nagon
av flikarna Sok eller Bladdra. Via dem kan du sedan s6ka igenom alla koder. Nar du
har hittat den som ar intressant, markerar du den och klickar pa Lagg till. Nu finns
den valbar i fliken Favoriter.

Fliken Sok

Detta ar en traditionell s6kfunktion dar du anvander strangar och joker-tecken for att
hitta en kod pé den lagsta nivan. Om du skriver en sokstrang i nagot av falten Kod
eller Benamning, eller bada och sedan klickar S6k bearbetas sokningen och
resultatet presenteras i listan. Nar du hittat den kod som du sdker, dubbelklickar du
pa den och sokfonstret stangs och du far koden med dig till 6nskat falt.

Fliken Bladdra

1. Har aktiveras en sokning genom hierarkier. Genom att dubbelklicka pa en
objekttyp kan du arbeta dig ner i strukturen till den lagsta nivan.

2. Tryck Tab for att komma vidare till nasta falt. Nar du natt den lagsta nivan kan
du vélja kod genom dubbelklick eller knappen OK for att stdnga sokfénstret
och f& med koden till 6nskat falt.
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